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OWPO, ein auf der Erde von dem W ssenschafter Dr.
von diesemins Weltall entsandt,
Sonnensystens, EXTl, zu zerstoeren.
fuer OWGs Lebensl age auf Erden an,
di eses ni e verl assen.
auf dem Mars nicht nehr erinnern kann,
aus dem Dr. HUMBUG OMPO ent wendet hat,
zwar nicht recht, ob das Angebot Dr. HUMBUGs | ohnt,
Um auf bahn Et onos ueberreden.

denn derzeit

sehr wohl

Dort trifft er tatsaechlich auf EXTlI, das Querteltier.
dramati sch

EXTls Herr zu werden.

Je nach Option des Users nimmt die Story ein anderes Ende,

HUMBUG f est gehal t enes Mar smaennchen,
umden |etzten Querling aus dem Steinzeitalter des

Al's Bel ohnung bietet Dr.
lebt OMPO in Dr.
OWPO, der sich durch den Absturz seines Raunschiffs an sein Vorl eben
aber an di e Gefangenschaft
um i hn zuhause besser
| aesst sich aber zur

und OVPO nuss gut und gei st esgegenwaerti g reagieren

Wi rd

HUMBUG ei ne kl are Verbesserung
HUVMBUGs Badezi mrer und darf

i m NASY- Labor,
beobacht en zu koennen, wei ss
Fahrt in die

D e Begegnung ist feindselig und

um der Gefahr und Attacke

das OWPO gl uecklich oder nicht
dass er OMPO all es

gl ueckl i ch macht .
GQut e wuenscht,
End haben.

Di e Vorgeschichte sollte den User so beeinflusst haben,

aber ohne die Geistesgegenwart des Users wird die Story fuer OWO kei n Happy




Realisierung

Der Plot soll einer 20m nuetigen Realisierung dienen. Die Story teilt sich grundsaetzlich in
zwei Mainlines, die Optionen steigern sich im Verlauf der beiden Stories und fuehren nach dem
dr amat ur gi schen Hoehepunkt der Attacke zu sechs verschi edenen Loesungen und Epil ogen. Som t
kann der Pl ot m ndestens sechsmal gezei gt/ bedi ent werden, bis der User alle enpfohl enen
Loesungen erl ebt hat.

"Conflicts" bezeichnen die Situationen, in denen der Zuschauer/User den Handl ungsver| auf
beei nfl ussen kann.

Technische Plattform

Derzeit sind zwei Zuschauerpl attfornen angedacht:

a) Produktion fuer CD bzw. DVD:

Der Monment, zu dem sich der Zuschauer/User zw schen den jeweiligen Optionen entscheiden kann,
bleibt als Still Frame auf dem Monitor stehen. Unsichtbare Felder imStill Frame sind mt den
ent schei denden Links bel egt. Der User kann nie zurueck. Es wird somt eine intuitive
User f uehrung ei ngeset zt.

b) Produktion fuer TV:

Der Monment, zu dem sich der Zuschauer/User zw schen den jeweiligen Optionen entscheiden kann,
bleibt als Still Frame auf dem Monitor stehen. Die Tel etextseite, auf der der User via

Fer nbedi enung die jeweiligen Optionen waehl en kann, wird angezeigt. Je nach gewaehlter Option
ei ner Mehrheit von Zusehern wird die entsprechende Story Line weiterverfolgt.




Produktionsstil

Das Material wird hauptsaechlich gefilnm. Ale Wltraunszenen koennen im Studio und mt Blue
Box gedreht werden. Es ist auch noeglich, fuer die Weltraum und Raunschiffszenen mt den
Mtteln der Photocoll age an den Locations zu arbeiten.

Ei ne farbi ntensive Farbgebung bei der Bel euchtung und in der Filnmentw ckl ung koennte dem
“trippi g/ poppigen" Styling dienlich sein.

OWPO und EXTI koennen als 3D Model |l e oder als Zeichentrickelenente realisiert werden. Es
best eht auch di e Moeglichkeit, OWO als Kostuem und EXTI als Konstrukt zu bauen, von
Darstellern bespielen zu |lassen und in der Videobearbeitung mt Effects nachzugestalten.

Ein trashiger Com xstil bietet sich fuer eine hunorvolle Ursetzung an. In der Inszenierung
nmuss der im Plot enthaltene Zynisnmus zur Celtung konmmen, umdie ironische Haltung den
Haupt fi guren gegenueber und di e Anspi el ungen auf gesellschaftliche Gegebenheiten zum Tragen
zu bringen. Uebersteigerungen und Uebertrei bungen koennen die Story zur Trashoperette machen.




Back Story:

Der reiche Wssenschafter Dr. HUMBUG stationiert in der NASY-Zentrale Frankfurt, haelt in
sei ner kl assi zistischen Al tbauwohnung das Marsmaennchen OVPO i m Badezi mmer gefangen, das mt
sei nem Raunschi ff einen Unfall hatte, auf die Erde stuerzte, und von der NASY zum
Laborversuch erklaert wrde. Dr. HUMBUG hat OVWO aus dem Labor entwendet, umes bei sich
besser erforschen zu koennen. OMPO hat bei dem Unfall seines Raunschiffes die Erinnerung an
sein Leben und seine Herkunft auf dem Mars verloren und ist Dr. HUMBUG sehr dankbar daf uer
dass dieser ihn aus dem Labor befreit hat und ihmin der Nasszell e Badezi mer ein Zuhause

bi et et.

Plot:

Plot A Plot B

Dr. HUMBUG sitzt in seinemBibliotheks-zimer am Arbeitstisch und gruebelt ueber eines seiner
Proj ekte nach. Da | oest sich von der Zi merdecke eine rote, glibberige Substanz, klatscht
mtten auf den Arbeitstisch und fornt sich zur Banane. Aergerlich blickt Dr. HUVBUG zur Decke
und auf die rote G ibberbanane: "Schon w eder dieser EXTI! Er ist doch wirklich
unertraeglich!"”




Conflict 1

Dr. HUVBUG
steht auf und
schenkt sich
ein d as Cognac
ei n.

Er ueberl egt.
Da komrt i hm
ei ne | dee.

Anmerkung
Navigation:

Still Franme/
der User kann
waehl en, was er

ankl i ckt :
a)
Dr. HUMBUG

Conflict 1

Dr. HUVBUG
steht auf und
schenkt sich
ein d as Cognac
ei n.

Er ueberl egt.
Da komrt i hm
ei ne | dee.

Anmerkung
Navigation:

Still Frane/ der
User kann
waehl en, was er
ankl i ckt:

b)
den Cognac-
schwenker .




a)

Dr. HUVBUG
geht in das
Badezi nrer

und betracht et
auf mer ksam
das kl ei ne

Mar smaennchen
OWPO, das w e
imer, die
Rasi er schaum
dose in den

kl ei nen

Faeust en,

si ch sel bst
und das ganze
Badezi mrer mt
Rasi er schaum
vol | sprueht.

b)

Dr. HUVBUG
geht in das
Badezi nmer

und betracht et
auf mer ksam
das kl ei ne

Mar smaennchen
OWPO, das w e
imer mt dem
Wasser schl auch
kaempft, mt
dem sein Hal s
mt der Wasch-
beckenar mat ur
ver bunden i st.

owPGs

Li ebl i ngs-
beschaefti gung
best eht
naenl i ch darin,
sich den

Schl auch um den
Hal s zu wi ckel n
und sich w eder
her auszudr ehen.




Dr. HUVBUG
betracht et QWO
eine Wile und
teilt i hmdann
mt, dass er

i hm ei nen

Vor schl ag zu
machen habe,
und dass

OMPO deshal b
ausnahnswei se
am Kuechenti sch
Pl at z nehmen
duerfe.

OVMPO hael t

in seiner
hyper akti ven
Beschaefti gung
i nne,

bet racht et

Dr. HUVBUG
mt weit

auf geri ssenen,
er st aunt en

Kul | eraugen
und | aesst
sich von dem
W ssenschafter
brav an der
Hand nehnen.

Dr. HUVBUG
betracht et QWO
eine Wile und
teilt i hm dann
mt, dass er

i hm ei nen

Vor schl ag zu
machen habe,
und dass

OMPO deshal b
ausnahnswei se
am Kuechenti sch
Pl at z nehmen
duerfe.

OMPO hael t

in seiner
hyper akti ven
Beschaefti gung
i nne,

bet racht et

Dr. HUVBUG
mt weit

auf geri ssenen,
er st aunt en

Kul | eraugen
und | aesst
sich von dem
W ssenschafter
brav an der
Hand nehnen.




Dr. HUVBUG
fuehrt OWPO aus
dem Badezi nmer
in di e Kueche
und setzt ihn
dort an den
Kuechent i sch.

Es i st

Dr. HUVBUG
deutlich
anzusehen,
dass er es
ni cht | eiden
kann, w e
ovPO
natuerlich
alles in
naechst er

Rei chwei te
sofort mt
Rasi er schaum
ver schrut zt .

Dr. HUVBUG
fuehrt OWPO aus
dem Badezi nmer
in die Kueche
und setzt ihn
dort an den
Kuechent i sch.

OVPO nuss
gl ei ch neben
der Badezi mer -
tuere Platz
nehnen,

denn der
Wasser schl auch
i st gerade so

| ange, dass
OWGs Kopf an
der Badezi mer -
tuere kl eben

bl ei bt und er
ganz schief auf
sei nem St uhl
Sitzen nuss.

Dr. HUVBUG

set zt sich
OVWPO gegenueber
und macht ein
ganz ernstes
Gesi cht.

Dr. HUVBUG

set zt sich
OVWPO gegenueber
und macht ein
ganz ernstes
Gesi cht .




Er erzaehlt
OVPO von EXTI
dem | et zt en
Querling

aus der
Zivilisation
des irdischen
Sonnensyst ens,
der in der

Unl auf bahn

Et onos um den
Erdbal |l fliegt
und aus | auter
Aerger staendig
auf die Erde
spuckt, um auf
si ch auf mer ksam
Zu machen.

Er erzaehlt
OVPO von EXTI
dem | et zt en
Querling

aus der
Zivilisation
des irdischen
Sonnensyst ens,
der in der

Unl auf bahn

Et onos um den
Erdbal |l fliegt
und aus | auter
Aerger staendig
auf die Erde
spuckt, um auf
si ch auf mer ksam
Zu nmachen.
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Lei der sei
EXTI von der
W ssenschaf t
bis dato

ni cht

aner kannt
wor den, er
Dr. HUVBUG
sei der

ei nzi ge,

der w sse,
woher die

| aesti ge,

kl ebri ge
Bananenspucke
st anme, und
es sei nun
w rklich

an der Zeit,
dem G euel
ein Ende zu
bereiten.

Lei der sei
EXTI von der
W ssenschaf t
bis dato

ni cht

aner kannt
wor den, er
Dr. HUVBUG
sei der

ei nzi ge,

der w sse,
woher die

| aesti ge,

kl ebri ge
Bananenspucke
st anme, und
es sei nun
w rklich

an der Zeit,
dem G euel
ein Ende zu
bereiten.
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Pl at sch, da
faellt schon

w eder das rote
gl i bberi ge Zeug
von der Decke
und wird zur
Banane.

ovPO

bet racht et

es mt
Begei st er ung,
langt eifrig
ueber den Tisch
und taucht

sei nen Fi nger
ein, um das
rot e Bananen-
zeug genuess-
lich zu kosten.

"Lass das!",
schinpft Dr.
HUMBUG
aergerlich, und
OMPO set zt sich
brav, so gut er
kann, w eder
auf den Stuhl
und blickt den
W ssenschafter
erwar t ungsvol |
an.

Pl at sch, da
faellt schon

w eder das rote
gl i bberi ge Zeug
von der Decke
und wird zur
Banane.

ovPO

bet racht et

es mt
Begei st er ung,
langt eifrig
ueber den Tisch
und taucht

sei nen Fi nger
ein, um das
rot e Bananen-
zeug genuess-
l'ich zu kosten.

"Lass das!",
schinmpft Dr.
HUMBUG
aergerlich, und
OMPO set zt sich
brav, so gut er
kann, w eder
auf den Stuhl
und blickt den
W ssenschafter
erwar t ungsvol |
an.
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"l ch habe

dir fol genden
Vor schl ag zu
machen,

I i eber OQVWPO

i ch nmoechte

di ch gerne auf
di e Um auf bahn
Et onos

schi cken,

damt du EXTI
di esen | etzten
Querling,
zer st oerst.

Wenn es dir
gel i ngt,

di esen EXTI

Zu zerstoeren
so darfst du
ab sofort frei
in der ganzen
Whnung
herum auf en, so
sehr du diese
auch mt
Rasi er schaum
versaust!"

"l ch habe

dir fol genden
Vor schl ag zu
machen,

| i eber OVWPO

i ch nmoechte

di ch gerne auf
di e Um auf bahn
Et onos

schi cken,

damt du EXTI
di esen | etzten
Querling,
zer st oerst.

Wenn es dir
gel i ngt,

di esen EXTI

Zu zerstoeren
so wird sich

di e Erd-

at nosphaere

W eder

nor mal i si eren,
und es wird dir
noegl i ch sein,
dein Leben ab
sof ort ohne
Wasser schl auch
zu verbringen!"
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OWPO nei gt
bedaechti g
den Kopf und
ueberl egt,
was er denn
von di esem
Vor schl ag zu

OWPO nei gt
bedaechti g
das Kopf und
ueberl egt,
was er denn
von di esem
Vor schl ag zu

hal t en hat. hal t en hat.
Dr. HUMBUG Dr. HUMBUG
reagi ert reagi ert

sofort: "Ja
besser noch -
du kannst

dann mt

allen imPark
skat eboar den! "

sofort: "Ja
besser noch -

di e Erde

w rd dem Mars
gl ei chen,

und du wi rst
dich endlich
W e zuhause
fuehl en!"
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Conflict 2

Das nun
gefael It OWPQ
Eri nnerungen
tauchen in i hm
auf. Begeistert
grinst er Dr.
HUMBUG an und
schaukel t sein
Ki nn auf ger egt
hin und her.

Anmerkung
Navigation:

Der Frame

bl ei bt st ehen,
der User kann
waehl en, was er
ankl i ckt:

a) Dr. HUMBUG,
b) OWPO

a) Der User
klickt Dr.
HUMBUG an.

b) Der User

kli ckt OWPO an

Conflict 2

Das nun
gefael It QOWPQO
Eri nnerungen
tauchen in i hm
auf. Begeistert
grinst er Dr.
HUMBUG an und
schaukel t sein
Ki nn auf ger egt
hin und her.

Anmer kung
Navi gati on:

Der Frame

bl ei bt stehen,
der User kann
waehl en, was er
ankl i ckt:

c) Dr. HUMBUG,
d) OWPO

c) Der User
klickt Dr.
HUMBUG an.

d) Der User

kli ckt OWPO an
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a)

Es i st Nacht,
Dr. HUMBUG
hat OWO i n

das NASY- Labor,
stationiert

in ei nem
Frankfurter
Skyscr aper,

m t genonmen.
Eifrig bereitet
er alles in der
NASY- Raunkapsel
vor, mt der
OMPO nach

Et onos fliegen
soll. Vor allem
gi bt er OWO
st apel wei se
Rasi er schaum
dosen mt.

OVPO spr ueht

i ndessen sich
und das ganze
Labor eifrig
mt Rasier-
schaum vol | .

b)

Es i st Nacht,
und Dr. HUMBUG
hat OVPO i n

sei ne Garage

m t genonmen.
Eifrig bereitet
er alles in der
sel bst gebaut en
Raunkapsel vor,
mt der OWPO
nach Etonos
fliegen soll.
Vor all em gi bt
er OWO st apel -
wei se Rasi er-
schaundosen
mt.

OWPO spr ueht

i ndessen sich
und di e ganze
Garage eifrig
mt Rasier-
schaum vol | .

c)

Es i st Nacht,
und Dr. HUMBUG
hat OMPO i n das
NASY- Labor ,
stationiert

in ei nem
Frankfurter
Skyscr aper,

m t genonmen.
Eifrig bereitet
er alles in der
NASY- Raunkapsel
vor, mt der
OMPO nach

Et onos fliegen
soll. Vor allem
ruestet er die
Kabine mt

Dut zenden von
Wasser st of f -
flaschen aus.
OMPO wi ckel t
und entw ckel t
si ch i ndessen
eifrig mt dem
Wasser schl auch.

d)

Es i st Nacht,
und Dr. HUMBUG
hat OMPO i n

sei ne Garage

m t genonmen.
Eifrig bereitet
er alles in der
sel bst gebaut en
Raunkapsel vor,
mt der OVPO
nach Et onos
fliegen soll.
Vor allem
ruestet er die
Kabine mt

Dut zenden von
Wasser st of f -
flaschen aus.
OMPO wi ckel t
und entw ckel t
si ch i ndessen
eifrig mt dem
Wasser schl auch.

Es ist soweit.
D e Raunkapsel
ist startklar.

Es ist soweit.
D e Raunkapsel
ist startkl ar.

Es ist soweit.
D e Raunkapsel
ist startklar.

Es ist soweit.
D e Raunkapsel
ist startklar.
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Dr. HUMBUG
setzt OMPO in
di e Kapsel und
erklaert ihm
noch ei nmal ,
wor auf er genau
zu achten hat.

Dr. HUMBUG
setzt OMPO in
di e Kapsel und
erklaert ihm
noch ei nmal ,
wor auf er genau
zu achten hat.

Dr. HUMBUG
setzt OMPO i n
di e Kapsel und
erklaert ihm
noch ei nmal ,
wor auf er genau
zu achten hat.

Dr. HUMBUG
setzt OMPO i n
di e Kapsel und
erklaert ihm
noch ei nmal ,
wor auf er genau
zu achten hat.

OVMPO macht es
sich auf dem

Schl euder st uhl
bequem

OVMPO macht es
sich auf dem

Schl euder st uhl
bequem

OMPO macht es
sich auf dem

Schl euder st uhl
bequem

OVMPO macht es
sich auf dem

Schl euder st uhl
bequem

Dr. HUMBUG
schliesst die
Ei nsti egsl uke,
geht zur Seite
und drueckt

ei nen Knopf auf
dem ri esigen
Armat urenbrett.

Dr. HUMBUG
schliesst die
Ei nsti egsl uke,
geht zur Seite
und drueckt

ei nen Knopf auf
dem m ckri gen
Armat urenbrett.

Dr. HUMBUG
schliesst die
Ei nsti egsl uke,
geht zur Seite
und drueckt

ei nen Knopf auf
dem ri esigen
Armat urenbrett.

Dr. HUMBUG
schliesst die
Ei nsti egsl uke,
geht zur Seite
und drueckt

ei nen Knopf auf
dem m ckri gen
Armat urenbrett.

Das d asdach
des NASY- Labors
schi ebt sich
ausei nander,
di e Raunkapsel
zuendet ,

das M ni -
Raumschi f f
duest hoch.

Das Gar agent or
oef fnet sich,
di e Raunkapsel
rollt in den
Vor garten
zuendet ,

und das M ni -
Raumschi f f
duest hoch.

Das d asdach
des NASY- Labors
schi ebt sich
ausei nander,
di e Raunkapsel
zuendet, das

M ni - Raunrschi f f
duest hoch.

Das Gar agent or
oef fnet sich,
di e Raunkapsel
rollt in den
Vor garten
zuendet ,

und das M ni -
Raumschi f f
duest hoch.
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OWO sitzt ganz
ver aengsti gt
auf sei nem

Schl euder st uhl
und blickt noch
ei nmal auf die
Wl kenkr at zer -

OWO sitzt ganz
ver aengsti gt
auf sei nem

Schl euder st uhl
und blickt noch
ei nmal auf die
Vor gar t enst adt

OWO sitzt ganz
ver aengsti gt
auf sei nem

Schl euder st uhl
und blickt noch
ei nmal auf die
Wl kenkr at zer -

OWO sitzt ganz
ver aengsti gt
auf sei nem

Schl euder st uhl
und blickt noch
ei nmal auf die
Vor gar t enst adt

| andschaft am Rande | andschaft am Rande
Frankfurts Frankfurts Frankfurts Frankfurts
hi nunt er. hi nunt er. hi nunt er. hi nunt er.
Hoeher und Hoeher und

hoeher fli egt
di e Raunkapsel .

OMPO wei ss
nicht wrklich
W e i hm

geschi eht .
Bedaechti g
sprueht er
weiter mt
Rasi er schaum
um si ch,

acht et aber
genau dar auf,
di e Fenster

ni cht

anzuspr uehen,
damt er etwas
Si eht .

hoeher fli egt
di e Raunkapsel .

OMPO wei ss
nicht wrklich
W e i hm

geschi eht .
Bedaechti g

w ckelt er den
Wasser schl auch
um sei nen Hal s
und entrol |t

i hn w eder,
waehrend er
auf ner ksam aus
all en Fenstern
guckt .

18



Tausende von
CGegenst aenden
fliegen der
Raunkapsel um
die Chren -

Al udosen,

Hol zki st en,

Pl asti kt uet en,
Fl aschen,

Muel | cont ai ner,
Reakt oren und
sonsti ger
Abfall aller
Art donnern

i nmer w eder
gegen das
Raunschi f f,
dass es nur so
knal | t.

Tausende von
CGegenst aenden
fliegen der
Raunkapsel um
die Chren -

Al udosen,

Hol zki st en,

Pl asti kt uet en,
Fl aschen,

Muel | cont ai ner,
Reakt oren und
sonsti ger
Abfall aller
Art donnern

i nmer w eder
gegen das
Raunschi f f,
dass es nur so
knal | t.

Ei nsanmer

und ei nsaner,
stiller und
stiller wird
es dann.

OVMPO hat die
Muel | zone
hinter sich
gel assen.

Die Sterne

| euchten in der
Dunkel heit des
Alls.

Ei nsanmer

und ei nsaner,
stiller und
stiller wird
es dann.

OVMPO hat die
Muel | zone
hinter sich
gel assen.

Die Sterne

| euchten in der
Dunkel heit des
Alls.
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Conflict 3

OVWPO behagt
die Stille gar
ni cht. Laut
dreht er das
Radi o auf,
um si ch

abzul enken.

Anmerkung
Navigation:

Der Frame

bl ei bt st ehen,
bevor OWPGs
Faust den

Tuni ngknopf
ergriffen hat.
Cl ose- Up auf
das Radio mt 4
ver schi edenen
Sender knoepf en:

Der User kann
ankl i cken:

a) Knopf 1,
b) Knopf 2,
c) Knopf 3,
d) Knopf 4.

Conflict 3

OVWPO behagt
die Stille gar
ni cht. Laut
dreht er das
Radi o auf,
um si ch

abzul enken.

Anmerkung
Navigation:

Der Franme

bl ei bt st ehen,
bevor OWPGs
Faust den

Tuni ngknopf
ergriffen hat.
Cl ose- Up auf
das Radio mt 4
ver schi edenen
Sender knoepf en:

Der User kann
ankl i cken:

e) Knopf 1,
f) Knopf 2,
g) Knopf 3,
h) Knopf 4.
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a)e) b) f) c)9) d) h)
Der |aute D e kraechzende Der |aute D e kraechzende
Techno/ Rap Stime des Dr. Techno/ Rap Stime des Dr
| enkt OVPO nur |HUMBUG kommt | enkt QOWPO nur Hunbug kommt
kurz ab. OWPO aus dem kurz ab. OWPO aus dem
Radi o ent gegen Radi o ent gegen
und er mahnt und er mahnt
i hn, nicht i hn, nicht
ei nzuschl af en. ei nzuschl af en.
Mueder und OWPO wi rd ganz Mueder und Er schr ocken
nmueder w rd aergerlich und nmueder w rd setzt sich OWO
OWPO, si nkt dreht das Radio OWPO und si nkt w eder in
imrer mehr im |gleich w eder i mrer mehr in sei nem

Schl euder st uhl
zusamren, die
Kugel augen
fallen i hm
schon zu, die
Rasi er schaum
dose haelt er
weiter fest in
der Hand.

ab. Cel angwei | t
packt er seine
Jausenration
aus und faengt
schmat zend an
Zu | ausnen.

sei nem

Schl euder st uhl
zusamren. Die
Kugel augen
fallen i hm
schon zu,

und | angsam
faengt er an zu
schnar chen.

Schl euder st uhl
zurecht, blickt
aengstlich um
sich und zerrt
neurotisch an
sei nem
Wasser schl auch.

Pl oet zl i ch
knallt eine

ri esige Fratze
an die W nd-
schut zschei be,
drueckt sich
di e Schnauze
platt und
fletscht
grimmg die
Zaehne.
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Mt einem

| aut en Qui eken
faehrt OVPO
zusanmen,

haelt vor

| aut er
Entsetzen in
der Luft inne
und spri ngt
dann hi nter den
Schl euder st uhl

Mt einem

| aut en Qui eken
faehrt OVPO
zusanmen,

haelt vor

| aut er
Entsetzen in
der Luft inne
und spri ngt
dann hi nter den
Schl euder st uhl

Ei nen

dr oehnenden
Urschrei gibt
das CGuerteltier
von si ch,
unfasst mt
sei nen Kl auen
di e Raunkapsel
und ruettelt
sie so fest,
dass all es

dur chei nander
fliegt.

Ei nen

dr oehnenden
Urschrei gibt
das CGuerteltier
von si ch,
unfasst mt
sei nen Kl auen
di e Raunkapsel
und ruettelt
sie so fest,
dass all es

dur chei nander
fliegt.

Zu Tode
erschrocken
schi ebt OVPO

| angsam sei nen
Kopf hoch und
[ ugt ueber die
Lehne.

Zu Tode

er schrocken
schi ebt OVPO

| angsam sei nen
Kopf hoch und
[ ugt ueber die
Lehne.
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"Da ist es -
das CGuertel -
tier, EXTI -
das Di ng, das
ich erledigen
soll ...",
denkt OVPO
verzwei felt.

"Da i st es -
das Guertel -
tier, EXTI -

das Di ng, das
ich erledigen
soll ...",
denkt OVPO
verzweifelt.

"Was soll ich
bl oss tun?"
OMPO kr at zt
sich mt der
Rasi er schaum
dose vol | er
Ver zwei f | ung
den Kopf.

"Was soll ich
bl oss tun?"
OVPO zerrt
verzwei felt an
sei nem

Wasser schl auch.

Das GQuerteltier
spuckt eine
riesige,
glitterige
Sosse auf die
W ndschut zschei
be, die gleich
zur Banane

W rd.

D e Zaehne

fl etschend und
gr ei nend,

wrft es die
Raunkapsel in
die Luft.
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OWO knal It mt
dem Kopf an die
Decke, die
Rasi er schaum
dose fest in
der Hand.

OMPO knal I't mt
dem Kopf an die
Decke, der
Wasser schl auch
entrollt sich
gerade noch
rechtzeitig.

Das Guerteltier
beginnt, we
wild an der

W ndschut z-

schei be zu

nagen.

Conflict 4 Conflict 4
"lch hab's!", "lch hab's!",
qui ekt QWPQ, qui ekt QVPQ,

der w eder der w eder

hi nter dem
Schl euder st uhl
gel andet i st,
auf den
Pobacken sit zt
und mt den
Arnen, der
Rasi er schaum
dose und den
Bei nen
stranpel t.

hi nter dem
Schl euder st uhl
gel andet i st
und sich eifrig
den Wasser -
schl auch um
den Hal s

w ckelt und
di e
Wasser st of f -
fl asche
unschnal | t .
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Anmerkung
Navigation:

Der Frane steht
still, der User
kann fol gende
Fel der
ankl i cken:

a)

di e Rasi er-
schaundose
b)

EXTI, das
Guerteltier
c)

ovPO

Anmerkung
Navigation:

Der Frane steht
still, der User
kann fol gende
Fel der

ankl i cken:

d)

di e Wasser -
stof ffl asche
e)

EXTI, das
Querteltier
f)

ovPO

Das GQuerteltier
nagt so wld
an der

W ndschut z-
schei be, dass
di ese schon zu
krachen begi nnt
und tausend
Spruenge hat.
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a)

OWO rafft ganz
vi el e Rasi er -
schaundosen
zusamren und
besprueht die
W ndschut z-
schei be so di ck
mt Rasier-
schaum dass er
das CGuerteltier
ni cht nehr
sehen nuss.

b)

OWO rafft ganz
vi el e Rasi er -
schaundosen
zusamren und
besprueht die
W ndschut z-
schei be so di ck
mt Rasier-
schaum dass er
das CGuerteltier
ni cht nehr
sehen nuss.

c)

ovPO

ver wandel t
sich in

ei ne

| i ebrei zende,
bl onde
Marsline im
zucker suessen
Kl ei dchen,
tritt

hinter dem
Schl euder -

st uhl hervor,
schiebt die
Huefte vor,
kni ckt das
Bei nchen ein
und senkt den
Kopf .

Von unt en
zZwWi nkert
Mar sl i ne
durch die

| angen

W npern

hi ndur ch
das Cuertel -
tier an und
| aechel t

i hm zu.

d)

Da ni mmt QWPO
ei ne der vielen
Wasser st of f -
flaschen und
wrft sie mt
vol | er Wicht
gegen die

W ndschut z-
schei be.

Absi chtlich

ver nmei det er,
das CGuerteltier
zu treffen.

e)

Das Querteltier
zerbei sst die
Schei be, steckt
erst seinen

gr ossen Kopf
durch die
Cef f nung und
drueckt sich
dann al s
ganzes in die
Raunkapsel .

f)

ovPO

eri nnert
sich an die
Anwei sungen
des Dr.
HUMBUG

mur mel t
diese in

Br uch-

st uecken vor
sich hin,
greift zur
Armat ur

zi eht ei nen
Hebel und
jagt damt
dem CGuertel -
tier eine
Laserr aket e,
di e auf der
Unterseite
der Raum
kapsel
startet,
direkt in
den wei chen
Bauch.
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| m sel ben
Morment hat das
Cuerteltier die
Schei be
zer bi ssen und
ver schl uckt
sich an

Scher ben

und
Rasi er schaum
gl ei cher massen.
Es spuckt und
grunzt, w ndet
und dreht sich
und tritt mt
sei nen

H nt er kl auen
gegen die
Raunkapsel .

Da hat das
CGuerteltier die
Schei be
zer bi ssen und
drueckt sich
mt voller
Gewalt in die
Raunkapsel ,

das Maul weit
offen. Es
schnappt nach
OVPO und

schl uckt ihn
mt einem
grossen Grunzen
i m Mal

hi nunt er.

Das
Cuerteltier
hael t

er st aunt
inne, ein
ditzern und
Funkel n
erfuel It

sei ne Augen.
Es drueckt
sei ne Nase
noch platter
an die

W ndschut z-
schei be und
drueckt dann
ei nen di cken
Schmat z auf
das Kunst -
stoffgl as.

Das Querteltier
macht sich
ohnehi n ni cht
vi el daraus,
aber die

Schei be
zerbirst in

M1 1ionen
Tei | e.

OWPO kauert,
zu Tode

er schrocken,
in der Ecke.
Da erinnert
sich OWPO
dass er sich
ver wandel n kann
und verwandel t
sich in
Marsline, ein
| i ebrei zendes
Geschoepf, das
nun arm und
aengstlich in
der Ecke
kauert .

Das
Cuerteltier
expl odi ert
in tausend
St uecke, in
| oder ndem
Feuer.

Der

Feuer bal
verwandel t
sich jedoch
unver sehens
in ein neues
Guerteltier,
ganz
aehnlich
dem alten
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Waehrend di e
Raunkapsel
durch den Stoss
weit nach
hi nt en duest,
sieht OWO w e
dem Guerteltier
so schl echt

W rd, dass es
sich ganz
zusanmen-
kruemt ,

sich nicht

mehr von der
Stelle ruehrt
und | aut vor
sich hin heult.

Schnel | set zt
OMPO si ch auf
den Schl euder -
stuhl, wendet
di e Raunkapsel
und macht sich
auf den Weg zur
Er de.

Genuesslich

w scht es sich
di e Reste von
Scher ben und
Rasi er schaum
aus der Fratze
und blickt sich
in der Raum
kapsel um
Cerade die
Rasi er schaum
dosen haben es
EXTI besonders
anget an. Es
sprueht eine

nach der
anderen ins
Maul , schl uckt

genuesslich
den ganzen
Rasi er schaum
und ruel pst
dabei i mmer
w eder
kraeftig.

Mar sl i ne

w nkt das
Cuerteltier
zur
seitlichen
Luke und

| aesst es
ein.

OWPO qui ekt, so
| aut er kann:
"EXTI, EXTI,
ich bin dein
Freund !'!'! Wr
st anmen si cher
vom sel ben

Pl aneten!! 1™

Da haelt das
Cuerteltier

i nne und
grunzt.

"NNnmm mch mt
und bring' mch
zurueck auf
unser en

Pl aneten!!! Wr
bei de genei nsam
finden den

Weg! ", qui ekt
OWPO. " Hmm
", grunzt

das CGuerteltier
traege vor sich
hin. Es weiss
nicht wrklich
was es von dem
Vor schl ag

hal ten sol |
aber irgend-
etwas gefaellt
i hm an der

| dee.

Das GQuerteltier
bekommt Mtleid
und faengt an,
Mar sl i ne

| i ebevol |l zu

| ecken.

Schuecht ern
streichelt

Mar sl i ne das
CGuerteltier.

Das GQuerteltier
set zt sich auf
den Schl euder -
stuhl, gibt Gas
und braust mt
Marsline ins
Wel tall davon

Das neue
Cuerteltier
att ackiert
nun mt
vol | er
Kraft das
Raumschi f f
von neuem
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Dort enpfaengt
i hn Dr. HUMBUG
Stol z erzaehlt
OVWPO von sei ner
Schl acht mt
dem CGuertel -
tier, aber Dr.
HUMBUG i st ganz
und gar nicht
stol z auf ihn -
i m CGegenteil,
er schinpft

und zuernt -
das CGuerteltier
haette voll und
ganz erl edi gt
wer den sol | en
jetzt wird es
bal d w eder
herunt er -
spucken,

und all es

sei unsonst
gewesen.

Als alle | eer
si nd, drueckt
sich EXTI mt
bei den Kl auen
gegen die
Waende der
Raunkapsel ,
schl uepft aus
der Raunkapsel
hi naus, spuckt
ei ne kraeftige
rot e Banane auf
die Erde und
fliegt

zufri eden,

mt einem

di cken Fur z,
in die

Unl auf bahn
davon.

Wr sehen
Mar sl i ne und
das Cuertel -
tier auf

ei nem frenden
Pl anet en

W eder,

vol | gruener
Hai ne,

in denen

Dut zende von
mar sl i ni schen
Cuertel -
tierchen

ver gnuegt
spi el en.

"Na gut, wr
koennen es ja
ei nmal
versuchen ...
und wi e machen
wr das?",
fragt dann das
Guerteltier
mt runzeliger
Stirn und

| angsaner

Sti nme.

"Wr fliegen

| os! Und dann
sehen wr
weiter ...1",
qui ekt QOVPO
ganz auf ger egt
und setzt sich
auf den Ruecken
des Cuertel -
tiers.

Wr sehen
Mar sl i ne und
das CGuerteltier
auf ei nem
frenden

Pl anet en

W eder,

vol | gruener
Hai ne, in
denen

Dut zende von
mar sl i ni schen
Cuerteltierchen
ver gnuegt
spi el en.

OWPO | egt
den Rueck-
waer t sgang
ein und
duest davon,
so schnel

er kann. Das
Cuerteltier
fliegt
hinter i hm
her, kann

i hn aber

ni cht

ei nhol en.
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OWPO f aengt zu
wei nen an, aber
es hilft ihm
nichts - er
wrd weder in
das Badezi mrer
gesperrt.

Mar sl i ne
Ssitzt im

G as,

neben dem
Guerteltier,
das zufri eden
in der

Mt t agssonne
vor sich hin
schnar cht,
und haelt ein
ganz kl ei nes
Cuerteltierch
en imArm

"Na | os, EXTI
na los!", ruft
OvPO, und

fliegt auf des
Cuerteltieres
Ruecken ins Al
davon.

Marsline sitzt
im G as,

neben dem
Guerteltier,
das zufri eden
in der

M ttagssonne
vor sich hin
schnarcht, und
haelt ein ganz
kl ei nes
CGuerteltierchen
imArm

So treibt
ovPO

verzwei felt
imAll, ohne
si ch zurueck
auf die
Erde, zu Dr.
HUMBUG, zu
trauen, und
ohne

i rgendei ne
Ahnung, w e
er zum Mars
finden
koennt e.
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Her sitzt OWO
nun w eder mt
sei nen Rasi er -
schaundosen und
guckt auf das

Auf das d ose-

Up blickt sich
das CGuerteltier
noch ei nmal um
und blinzelt

Auf das

Cl ose-Up
wendet sie
den Kopf und
blinzelt dem

Auf das C ose-
Up wendet OVPO
den Kopf und
blinzelt dem
Zuschauer frech

Auf das C ose-
Up wendet sie
den Kopf und
blinzelt dem
Zuschauer frech

OMPO nuckel t
an sei nem
Daunen,

ei ngew ckel t
in seinen

Cl ose-Up so dem Zuschauer Zuschauer Zu. Zu. Wasser schl au
verzwei felt frech zu. frech zu. ch, bis ans
in die Kanera, Ende sei nes
dass i hn der Wasservorr at
Zuschauer gar s und
ni cht nehr w ckelt den
ernst nehmen Wasserschl au
kann. ch nach w e
vor, nur
vi el
| angsaner
und
trauriger um
sei nen Hal s
und wi eder
runter.
I nl ay: ENDE I nl ay: ENDE I nl ay: ENDE I nl ay: ENDE I nl ay: ENDE I nl ay: ENDE
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Al'l e U heber- und Nutzungsrechte |iegen bei dem Autor Al exandra Reill. D eses Konzept wrd
der Di ckeHel den Film GesnbH zur Ansicht zur Verfuegung gestellt. Konponenten aus dem Konzept,
der Story und der Navi gationsstruktur duerfen nicht ohne Absprache mt dem Ei gentuener der
Nut zungsr echt e ueber nonmen oder weitergereicht werden. Jegliche Veraenderungen, Bearbeitungen
und Nut zungen duerfen ebenfalls nicht ohne Absprache mt dem Ei gentuener der Nutzungsrechte
vor genomren wer den.

Wr bitten daher, dieses Material vertraulich und serioes zu behandel n.
Mt herzlichen G uessen

Al exandra Reill
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